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PROFESSOR DANILO ATIVIDADE 3 — ROBOTICA — 3° TRIMESTRE — 6° ANO

ATIVIDADE 3

1. O professor mostrou para vocé como desenhar figuras
geomeétricas no Scratch.

Observe o codigo abaixo e diga, caso ele seja executado de
forma correta, que figura o ator que o executar ird desenhar na
tela.

Explique como conseguiu chegar nesta concluséo.




